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Abstract—Le développement de D’internet et la proliféra-
tion des dispositifs mobiles ont générés une large quantité
d’information, qui provient de sources différentes et hétérogénes
(web, stations de travail, dispositifs mobiles, capteurs, etc.). Un
défi est donc lancé: pouvoir les intégrer pour les utiliser dans une
seule application, sans étre trop coiiteux [6]. Dans ce contexte-la,
la médiation est une solution efficace a ce probleme. En effet, la
médiation est le processus d’intégration d’informations provenant
de sources disparates pour qu’une application de plus haut niveau
puisse les utiliser. Les médiateurs permettent, ainsi, d’intégrer
I’information sans avoir besoin d’intégrer les bases fournissant
cette information [4][9].

I. INTRODUCTION

Le développement de [Dinternet et la prolifération
des dispositifs mobiles ont généré une large quantité
d’information, qui provient de sources différentes et
hétérogenes (web, stations de travail, dispositifs mobiles,
capteurs, etc.). Nous pouvons, de fait, observer 1’apparition
de nombreux besoins liés a la collecte, au traitement et
a ’acheminement des données mise a disposition par ces
sources. Parmi les possibles applications clientes de ces
données; nous pouvons citer les applications relevant des
domaines de la supervision d’infrastructures IT, de la
facturation, de I’informatique ambiante.

Aujourd’hui, Plusieurs grands industriels (IBM, HP ...),
ont vu dans le concept de médiation un moyen de répondre
a ces besoins. IlIs proposent donc différent frameworks de
médiation de données. Ces frameworks se différencient sur
de nombreux points. Ils peuvent étre dédiés a des domaines
spécifiques, par exemple, la supervision d’événements réseaux
ou la facturation. Ils peuvent &tre relativement monolithiques
ou encore s’inscrire dans une approche boite noire. Dans
ce dernier cas, le framework ne peut &tre que paramétré.
Ce paramétrage s’appliquera aux ressources prévues par le
framework.

Ce papier présente un atelier de développement et dé-
ploiement de chaines de médiation de données pour le frame-
work Open Source Cilia. Nous détaillerons en particulier le
développement et le déploiement des médiateurs-adaptateurs
nécessaires aux chaines de médiation de données. La prochaine
section détaille notre contexte. La section 3 présente notre

problématique. La section 4 se focalise sur approche, la section
suivante présente un exemple d’application, enfin la derniere
section conclus cet article.

II. CONTEXTE
A. Définition

La médiation fournit une couche d’abstraction de détails
techniques permettant de développer des nouveaux services
plus rapidement et a cofits réduits[7]. Un service de médiation
efficace doit réduire le volume de données remontées a
I’utilisateur [9] et donner la priorité au savoir-faire métier
plutdt qu’au savoir-faire technique[7]. Une application de
médiation effectue différentes tiches; nous pouvons citer la
transformation et la synthése de données. Ces tiches peuvent
varier, allant de simples transformations d’un standard
a lautre jusqu’a des manipulations plus sophistiquées
s’appuyant sur des ontologies et sur le savoir-faire des
experts. Les données obtenues peuvent, ainsi, avoir une vraie
valeur ajoutée. Comme exemple de médiation, considérons la
conversion de devises entre les différents pays ou 1’élaboration
d’un plan global hebdomadaire ou mensuel depuis une base
de données qui stocke des informations quotidiennes[5].

B. Remontée de données et Intégration d’applications

Le concept de médiation est né comme réponse au manque
d’interopérabilité entre clients et sources de données dans
les systemes d’information. Par la suite, lorsque 1’on a eu
besoin que les applications communiquent entre elles, ce
concept a été étendu pour traiter 1’interopérabilité entre des
applications[5]. Il y a, ainsi, deux grandes catégories de
médiation:

« Remontée de données (appelée aussi Médiation de don-
nées) : les modules de médiation sont placés entre les
sources de données et les applications auxquelles elles
accedent (pour effectuer, par exemple, des activités liées
a la supervision et a I’administration). Dans ce cas,
I’application de médiation est responsable de la remontée
de données.



o Intégration d’applications (problématique ESB - Enter-
prise Service Bus [2], [8]): les modules de média-
tion sont placés entre deux applications clientes. Ainsi,
I’application de médiation est responsable de la commu-
nication entre ces applications.

Applications clientes : Supervision / Administration
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Fig. 1. Remontée de données et intégration d’applications
Chez France Télécom, la médiation est utilisée dans dif-
férents contextes métier :

o La supervision de la sécurité sur le réseau (remontée de
données) : les données du réseau sont collectées, filtrées
et transformées afin de superviser la sécurité.

e La facturation de services (remontée de données) : la
médiation porte sur la taxation du trafic et des contenus en
fonction du profil de I’abonné et d’un service spécifique
(MMS, mail, kiosque, vidéo, musique, etc.).

o La supervision du trafic, la gestion de la sécurité et de
SLAs (Service Level Agreement) techniques entre des
clients et des providers de Web Services (intégration
d’applications et remontée de données).

o L’intégration d’applications dans les
d’informations.

systémes

III. PROBLEMATIQUES

Le processus de conception, configuration et gestion de
la couche de médiation génere des activités assez complexe,
il n’existe d’ailleurs pas de recommandation particuliere en
terme de processus, d’outils et de middleware, chaque projet
définit sa propre solution.

Il est difficile d’imposer le choix d’un unique middleware
de médiation pour tout le monde, cependant il est possible de
faire adhérer les équipes projet 2 un méme modele conceptuel
de référence pour concevoir un systeme de médiation.

Les différentes problématiques sont donc de:

o Expliciter les constituants d’un médiateur et cela en
proposant un modele conceptuel de référence.

o Promouvoir des modeles de programmation en définissant
un modele interne FT pour des médiateurs "simples" ou
préconiser une solution middleware

o Mettre en place un référentiel qui va permettre la réutil-
isation des différents composants et cela en définissant

des templates de fichiers de configuration pour chaque
composant

IV. APPROCHE

L approche adoptée est confidentielle. Elle reste la proprétée
de France Telecom, néomoins nous allons présenté quelques
outils qui nous ont permis d’arriver a ce résutat.

A. Cilia Mediation Framework

Cilia est un Framework de médiation de données basé sur
I’approche a composants développée par 1I’équipe ADELE du
Laboratoire Informatique de Grenoble, ce Framework simplifie
le développement et la configuration fonctionnelle et technique
d’applications de médiation de données.

Dans le contexte de Cilia, une chaine de médiation con-
siste en un ensemble de médiateurs, chaque médiateur étant
responsable de 1’exécution d’une tache spécifique.

La structure de la chaine de médiation est représentée par
un ADL (Architecture Description Language) sous la forme
d’un fichier XML.

B. Les adaptateurs

Les adaptateurs sont les composants qui vont nous per-
mettre d’interagir avec d’autres application. Il existe deux
types d’adaptateurs: les adaptateurs sources de données et les
adaptateurs client, leur rdle sont respectivement, la collecte de
données depuis une ressources de données et la transmission
de données a des applications tiers.

Couche
d'applications

Couche de
mediation

Cauche
ressources
de données

Fig. 2. Chaine de médiation

Le modéle de conception des adaptateurs est confidetiel.

C. Les ateliers

En dépit de la flexibilité fournie par la couche de médiation,
la conception, la configuration et la gestion de cette couche au
run-time peuvent générer des taches extrémement compliquées
sans 1’aide d’outils de support. Ainsi, nous proposons de
développer des ateliers graphique pour la conception et la
configuration d’architectures de médiation la remontée de
données. Ces ateliers doivent notamment réduire de fagon
significative la complexité des tiches liées a I’assemblage
et la configuration d’applications de médiation en abstrayant
des concepts présents dans le middleware de médiation cible



exécutant le code de médiation. Dans le cadre de cette étude,
ce middleware sera représenté par le run-time Cilia [?], ce
framework dédié a la médiation de données basé sur une
approche a composant orienté service (iPOJO[3] [1]).

Les atelier proposé font partie des approches explorées
conjointement par 1I’équipe Adele (LIG) et France Télécom
pour apporter de facon globale une solution couvrant le
développement, I’assemblage, le déploiement et la gestion de
code de médiation sur un intergiciel dédié.

1) L’atelier de développement: 1 atelier de dévelopement
permettra de créer les différents médiateurs et leurs
constituants. Chaque réalisation est ensuite référencer dans
un dépdt afin de permettre la réutilisation des différents
composants.

Les médiateurs, créés dans le cadre d’un projet, sont
déposés dans un catalogue projet, les médiateurs sont classés
par type dans le catalogue. L’atelier d’assemblage utilisera le
catalogue projet pour la création de chaine de médiation.

2) L’atelier d’assemblage: Cet atelier va permettre
d’assembler les différents médiateurs créés dans D’atelier
de développement et référencer dans un catalogue projet.
Leur assemblage produira une chaine de médiation dont une
description peut étre générés afin de servir au déploiement.

3) L’atelier de déploiement: 1 atelier de déploiement per-
met de déployer les différents médiateurs. Ainsi, il est possible
de déployer une médiateur a partir d’une description XML.
L’atelier permet aussi de compléter les médiateurs avec les
constituants manquants.

Cet atelier peut également déployer la chaine de médiation
généré par I’atelier d’assemblage.

V. CONCLUSION

La médiation se présente comme une solution efficace au
probleéme de I’intégration de données provenant de sources dis-
parates. Cependant, la conception et la gestion de la couche de
médiation ne sont pas des tiches faciles. Il existe déja quelques
propositions dans le contexte de 1’intégration d’applications
(Apache Camel, par exemple). Néanmoins, elles n’apportent
pas le niveau d’abstraction nécessaire a une simplification
significative de la phase de conception, et ne reposent pas
sur des solutions run-time légeéres simplifiant la gestion du
cycle de vie des composants. Enfin, elles ne se réferent pas
de facon claire a un processus de conception différenciant les
différentes tiches/étapes nécessaires a la construction de la
couche de médiation.

Suite a 1’étude réalisée, nous avons fait apparaitre le
role des ateliers, des perspectives de leur évolution. Grace
a ces différents atelier il serait possible de concevoir de
nouveaux adaptateurs et médiateurs a travers un atelier
de développement dédié. Celui-ci mettrait ces composants
a disposition dans des dépdts accessibles depuis [’atelier
d’assemblage. Enfin, I’atelier administrateur permettrait de

gérer la chaine de médiation.
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